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Narr 

 

 

 

bizarr 
2 mal 

würfeln 
Narr 

 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

(er) goss  
 

(er) 
schloss  (er) lässt (er) 

wusste 

2 mal 
würfeln 

 

(er) floss  

(er) isst 

Kuss 

 dass Tasse 

2 mal 
würfeln 

nass  

Flosse  

Fass 

Klasse 

Fluss 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

(er) misst Nuss 
 

 muss (er) frisst 

bisschen 

 

Nässe 

Kompass 

(er) biss 

(er) riss Pässe Pass  
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

süß Soße 
 

Kloß fraß   

2 mal 
würfeln 

 

Gefäß  

groß 

maß 

 Fuß  

2 mal 
würfeln 

 Maß 

 Gruß 

 

 

Gefäß 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

Floß süß 
 

Kloß  bloß 

Schoß 

fraß 

 

 

 

 Soße groß  
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 nett 
 

Hütte  Kette  

2 mal 
würfeln 

 

 Fett 

Mittwoch 

 

 Blatt  

2 mal 
würfeln 

 Gott 

glatt  

matt 

Diskette 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

Schatten Mitte 
 

Bett  Ratte 

Brett 

 

satt 

fett 

Schnitt 

 Gatte Gattin  
Watte ! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Schmutz 
 

 Klotz Schutz  

2 mal 
würfeln 

 

 Blitz 

Platz 

besetzt 

 Katze  

2 mal 
würfeln 

 Hitze 

 Gesetz 

 

Trotz 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

Netz Witz 
 

letzte  Satz 

nützlich 

 

zuletzt 

Tatze 

Pfütze 

 Mütze   
plötzlich ! 

! 

! 

! 



 v oder f    1-4 
 

© Dr. Michael Kirch / Dr. Karin Reber, www.rechtschreibregal.de 

lupenzauber_v_delfin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZIEL 

START 

 evangelisch 
 

  Vitamin  

2 mal 
würfeln 

 

  

 

Vitamin 

brav  Vitamin 

2 mal 
würfeln 

evangelisch  

  

 

 

Volk 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 brav 
 

Volk  evangelisch 

Vitamin 

 

 

brav 

 

evangelisch  Volk  
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Pavian 
 

privat  Olive  

2 mal 
würfeln 

 

Ventil  

Vase 

Video 

zivil  Violine 

2 mal 
würfeln 

 Virus 

 Proviant 

 

 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

Visum  
Advent 

 Sklave Vulkan 

Revolution 

 

 

oval 

Vampir 

 Lava Rivale Favorit 
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
Motiv 

  

Lokomotive 
 

aktiv 
  vielleicht 

 

aktiv 

negativ 
 

Motiv 
 

 

 

negativ 2 Mal 
würfeln 

 
Motiv 

 

negativ 
  

viel  

relativ 
 

 

 

relativ 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

2 Mal 
würfeln 

positiv 
 

 

positiv  Lokomotive 

viel 

aktiv 
 

relativ 
 

 

 

 vielleicht 
   

 ! 

! 

! 

! 


	lupenzauber_a_ae_delfin.pdf
	lupenzauber_aa_ee_oo_delfin.pdf
	Lupenzauber_ee_delfin.pdf
	Lupenzauber_oo_delfin.pdf

	lupenzauber_ae_delfin.pdf
	lupenzauber_aeh_oeh_ueh_delfin_34.pdf
	Lupenzauber_oeh_delfin_34.pdf
	Lupenzauber_ueh_delfin_34.pdf

	lupenzauber_ah_eh_delfin.pdf
	Lupenzauber_ah_delfin.pdf
	Lupenzauber_eh_delfin.pdf

	lupenzauber_au_aeu_delfin.pdf
	lupenzauber_b_d_g_delfin.pdf
	Lupenzauber_b_delfin.pdf
	Lupenzauber_g_delfin.pdf

	lupenzauber_bb_dd_gg_delfin.pdf
	lupenzauber_chs_cks_ks_gs_delfin.pdf
	lupenzauber_ck_delfin.pdf
	lupenzauber_ei_delfin_12.pdf
	lupenzauber_ei_delfin_34.pdf
	lupenzauber_el_delfin_12.pdf
	lupenzauber_en_delfin_12.pdf
	lupenzauber_er_delfin.pdf
	lupenzauber_eu_delfin.pdf
	Lupenzauber_ff_delfin.pdf
	lupenzauber_h_delfin.pdf
	Lupenzauber_i_delfin_34.pdf
	lupenzauber_ie_delfin.pdf
	Lupenzauber_ig_delfin_34.pdf
	lupenzauber_ih_oh_uh_delfin.pdf
	Lupenzauber_ih_delfin.pdf
	Lupenzauber_oh_delfin.pdf
	Lupenzauber_uh_delfin.pdf

	Lupenzauber_ll_delfin.pdf
	Lupenzauber_mm_delfin.pdf
	lupenzauber_ng_delfin_12.pdf
	lupenzauber_nk_delfin_12.pdf
	lupenzauber_nn_delfin.pdf
	lupenzauber_pp_delfin.pdf
	lupenzauber_qu_delfin.pdf
	lupenzauber_r_delfin_12.pdf
	lupenzauber_r_delfin_34.pdf
	lupenzauber_rr_delfin_34.pdf
	lupenzauber_ss_delfin.pdf
	lupenzauber_sz_delfin.pdf
	lupenzauber_tt_delfin.pdf
	lupenzauber_tz_delfin.pdf
	lupenzauber_v_delfin.pdf
	lupenzauber_v_oder_f_delfin.pdf
	lupenzauber_v_oder_w_delfin.pdf

	lupenzauber_ver_vor_viel_tiv_delfin.pdf

